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طريقة اللعب:
• في فترات متقطعة من البرنامج، يقاطع أحد المسؤولين بصوت الجرس، ويطلب من أحد ا��و��د أن 

يسحب اسماً من أسماء ا��و��د الموضوعة في العلبة. واسم الولد الذي على الورقة المسحوبة، يربح 
هدية أو حلوى.

• كرر هذه الفقرة عدّة مرّات في البرنامج ��ضافة جو من المرح والتّشويق.
 

م��حظة: تأكّد في آخر البرنامج بأن كل ا��و��د قد حصلوا على هدية. 

الديناميكيالتطبيقيالمتعاوننمط التعلّم

جرس، أنواع مختلفة من الهدايا أو الحلوىالمواد المطلوبة

ان يتعلّم الولد الفرح في العطاء. الهدف

مرتفعة مستوى الطاقة
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